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収益構造転換で利益成長が本格化
インフルエンサーPRが牽引

売上高

3,513 百万円

YoY

+30%
（コア事業）

営業利益

227 百万円

YoY

+66%

営業利益率

6.5 %

YoY

+1.8pt
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通期業績サマリー

2026/03期通期実績 売上構成比

売上高 +30%

+66%

+183%

+31%

3,513百万円

227百万円

205百万円

221百万円

営業利益

経常利益

当期純利益

42%

27%

17%

14%

インフルエンサーPR リリース配信

クリッピング リスクチェック

売上高

3,513
百万円

インフルエンサーPR
成長ドライバーとして拡大

高成長（YoY+98%）構成比上昇

構成比拡大で収益成長性が向上

収益性改善の基盤を確立

インフルエンサーPRの拡大で利益拡大が本格化

（コア事業）

売上・利益ともに高成長
インフルエンサーPRが拡大し、利益成長が本格化
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営業利益増減要因

売上総利益は＋248百万円と大き
く増加（主因：インフルエンサー
PRの伸長）

人件費等は80百万円の増加
（主因：期中M&Aによる対象会
社の人件費の増加分）

のれん償却費が36百万円の増加
（主因：期中M&Aによる営業権
の償却増加分）

営業利益の増減

＋90百万円（YoY＋66%） ＋ 249

▲ 80
▲ 31

＋ 25

▲ 5

▲ 36
▲ 31

2025/03期（通期）
売上総利益

人件費等
広告宣伝費

地代家賃
償却費(無形/ 有形)

償却費(のれん)
他販管費

2026/03期（通期）

136

227

M&Aによる
営業権の償却費増加

■プラス要因（利益押し上げ）
■マイナス要因（利益を押し下げ）

営業利益

＋90百万円

M&Aした子会社の
人員増員が主な要因

インフルエンサーPR伸長
顧客数ならびに顧客単価増加

+248

粗利増加が利益成長を牽引
粗利+248百万円により営業利益+90百万円（YoY+66%）
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四半期ベースで売上・利益ともに成長が継続
高成長領域が牽引し、成長を維持

四半期進捗（成長の継続性）

700

810

1,002 1,000

17

52

97

60

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

コア事業 撤退事業 営業利益

売上高・営業利益の四半期推移 サービス別売上構成比の推移

（単位：百万円）

22% 19%
15% 15%

15%
16%

14%
11%

34%
30%

24%
22%

29%
35%

47%
52%

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

クリッピング リスクチェック リリース配信 インフルエンサーPR

インフルエ
ンサーPRの
比率上昇
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四半期進捗（対計画）

計画超過で着地、成長の確度が向上
インフルエンサーPRとM&Aが寄与

売上高
102 %

実績 3,513 百万円
予想 3,450 百万円

営業利益

経常利益

当期純利益

111 %
実績 227 百万円
予想 205 百万円

111 %
実績 205 百万円
予想 185 百万円

101 %
実績 221 百万円
予想 220 百万円

営業利益は3Qに大き
く伸長、年間の約5割
を創出

通期進捗率

20%
44%

73%

102%

8% 34%

81%

111%

13%
29%

77%

111%

9% 48%
73%

101%

進捗推移

20% 23% 29% 29%

8% 26% 47% 29%

13% 16% 48% 34%

9% 39% 25% 28%

累計102%

累計111%

累計111%

累計101%

進捗構成 コメント

通期進捗率111%と計画を上回って着地
成長の確度が一段と向上

（上方修正後）
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財務サマリー

財務健全性を維持しつつ増収増益を実現
成長投資と安定性を両立

貸借対照表（期末） 損益計算書（通期累計）

（単位：百万円） 2025/03期末 2026/03期末

資産の部

総資産 2,521 3,471

現金及び預金 1,411 1,268

純資産の部

純資産 1,575 1,806

自己資本比率 61% 51%

有利子負債 194 836

ネット有利子負債 ▲1,217 ▲432

（単位：百万円） 2025/03期 2026/03期

売上高 2,905
3,513

YoY +21%
コア事業+30%

営業利益 136 227
YoY +66%

経常利益 72 205
YoY +183%

当期純利益 170 221
YoY +31%

EBITDA 304 406
YoY +33%

成長投資を継続しつつ、財務基盤は安定

資本効率と安全性を両立

»自己資本比率：高水準を維持
»ネット有利子負債：財務の安定性を確保、預金超過を維持

（単位：百万円） 2025/03期 2026/03期

営業活動CF 158 292

投資活動CF ▲188 ▲1,019

財務活動CF 1,098 584

キャッシュフロー計算書（通期累計）



Copyright © SOCIALWIRE CO., LTD. All rights reserved.

20th

9

四半期推移（サービス別）

各サービスは役割に応じて成長・安定を維持

206

283

472
517

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高（百万円）

238 243 238
221

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高（百万円）

152 151 152 149

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高（百万円）

103

131
138

112

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高（百万円）

90 

172 

240 

293 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

取引社数（社）

3,254 
3,294 

3,163 

2,730 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

取引社数（社）

422 411 415 415 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

取引社数（社）

734 
782 

836 872 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2024/03期 2025/03期 2026/03期

取引社数（社）

リリース配信（＠Press）

リスクチェック（RISK EYES）

インフルエンサーPR（Find Model/iHack）

クリッピング（Clip Master/＠クリッピング）

成長エンジン

ストック収益基盤

エントリー顧客基盤

ストック収益基盤

成長エンジン（オーガニック成長＋M&A） エントリー商材・クロスセル起点

エンタープライズ基盤 高付加価値・安定成長
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業績予想（2027年3月期）

～高成長を継続～
インフルエンサーPRの拡大で成長加速

業績予想 売上高・営業利益の推移

（単位：百万円） 2026/03期 2027/03期 YoY

売上高 3,513 4,412 +899 +26%

営業利益 227 425 +197 +87%

経常利益 205 401 +195 +95%

当期純利益 221 327 +105 +47%
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（単位：百万円） 成長
加速

売上高+26%、営業利益+87%の高成長を見込む

̞ἣׇὧ ỲτϢϥ χὖᾚτϢϤʺ ṍ τψ׃
ΥΚϥϜχχʺ Ộ τψ Ϥ₅ϭπΣϤϘδϭʻ



Copyright © SOCIALWIRE CO., LTD. All rights reserved.

20th

12

インフルエンサーPRが拡大し、高成長を継続
クロスセルとM&Aで成長を加速

成長イメージ インフルエンサーPRの成長活動

2,032
2,289

1,480

2,122

2026/03期 2027/03期

（単位：百万円）

3,513

4,412
YoY

＋26%

（42%）

（48%）

（58%）
（52%）

インフルエン
サーPRが

約5割を占め

る主力へ

（業績予想）（実績）

インフルエンサーPR

インフルエンサーPR

他サービス
他サービス

ネットワーク拡大 インフルエンサー拡充で対応力強化

案件規模・単価上昇 ブランドプロデュース強化

クロスセル強化 ニュースワイヤー顧客とクロスセル

M&Aによる拡張 SNSマーケ領域を積極的に拡充

インフルエンサーPRの拡張と顧客基盤活用で

売上・利益ともに高成長を見込む

成長ドライバー
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収益性改善施策（年換算ベース）

成長に加え収益性改善を推進
固定費構造の最適化を実行

施策① 本社・グループ拠点の統合移転

本社（新橋）オフィス、仙台オフィス移転

子会社iHack（神田）も本社機能と統合

グループ全体の経営管理体制および業務効

率の向上

固定費削減効果の見込み

約1.2億円（年換算）

（効果発現：2026年9月～）

施策② AIX推進による組織最適化

社内オペレーションをAIX推進し、業務自

動化・省力化を実施

正社員およびパート社員を含め人員合理化

を推進

固定費削減効果の見込み

約0.7億円（年換算）

（効果発現：2026年7月～）

本社・拠点統合

約1.2億円

AIXによる組織最適化

約0.7億円

固定費削減効果（年換算）

年換算 合計

約1.9億円

＋
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成長投資を優先しつつ、株主還元の推進

株主還元・資本政策

株主還元方針の拡充（株主優待の再開/変更）
事業構造改革を経て成長進行するに際し、優待制度を再開

株主還元方針

配当について

成長投資を優先し、

当期は配当を見合わせ

株主優待制度を再開

株主の皆様へ感謝を込め、長らく

休止していた優待制度を再開

株主優待制度の概要

対象株主 200株（2単元）以上保有の株主様

基準日 毎年３月末日（年1回）

継続保有条件 ６ヶ月以上の継続保有

優待内容 デジタルギフトを贈呈

年間総還元額 1,500万円（2027年3月期目安）

1名あたり
想定額

約11,300円相当
※参考情報：2026年3月末の対象者に基づき概算計算

贈呈時期 各基準日から一定期間経過後

※詳細は、2026年5月15日開示「株主還元方針の見直しおよび株主優待制度の再開並びに変更（分配型）」に記載
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経営方針（2027年3月期のまとめ）

インフルエンサーPRを軸に、持続的な成長と企業価値の向上を

成長投資と収益構造の最適化を両輪で推進
中期的な収益拡大を加速

成長投資

4つの取り組みで
成長の投資と加速

¸ ネットワーク拡大

¸ 案件の確保・単価上昇

¸ クロスセル強化

¸ M&Aによる拡張

2

成長実績

売上・利益ともに
高い成長を実現

¸ インフルエンサーPRが成長

ドライバーとして拡大

¸ 事業基盤、収益性も大きく

改善

1

成長持続

売上・利益ともに
大幅成長を見込む

¸ インフルエンサーPRの拡大

が当社の成長と合致

¸ 利益構造を改善しながらも、

事業基盤をさらに向上

4

株主還元

株主優待制度の再開
還元充実化

¸ 収益化にともない段階的に

株主還元を再開

¸ まずは優待制度を再開

5

収益改善

費用構造を最適化
利益率の構造改善

¸ 本社・拠点統合（年換算：

1.2億円）

¸ AIX推進による組織最適化

（年換算：0.7億円）

3
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付加価値の追求による企業価値の向上
ᵈˑψʺФкЍϼЕᴣ τ ΦϬΤΪϥάρτ ΰοϘΜϤϘβʻ
ᶆˑχⱧỘּיχϜν χ τІЪАЕжϱЕΥΚθϥάρπʺ᾽ẁχЫ˔ϾГϰрϽᶨ Ϭ
ϢϤם῟ ΚϥϜχτΰοΜΨάρϬ ẐΰοϘΜϤϘβʻ

全ての魅力にスポットライトがあたる社会へ

ビジョン

経営方針
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20th
中期戦略と中期ターゲット

中期ターゲットと成長戦略
成長戦略とM&Aで中期成長を実現テクノロジー基盤を活用

ソーシャル時代のPRリーダーへ

テクノロジー優位性を活かした
インフルエンサーPRの強化
Д˔ЌʾAIʾФжАЕТ϶˔ЭϬᶨ ΰʺ῟ᴮχΩ ᴟϬםᾝ

生成AIの活用によるオペレーション強化
AIτϢϥỘ ῟ ᴟʾ ▀ ΰ π ׃ Ϭếᴟל

リリース配信メディア訪問者数の拡大と
オーガニック基盤
ЮДϰϯКАЕм˔ϼχếᴟρSEO/ЀрГрБ πӗ

中期ターゲット（2028年3月期）

売上

50億円

営業利益

8億円

0

1,000
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3,000

4,000

5,000
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ↄⱧỘ

ДЅЌиPRˢЀϯⱧỘˣ

■売上イメージ FY27目標

50億

FY26計画

44億円

ˢ ˣד

■営業利益率の推移（収益性の改善） FY27目標

8億円

4%

▲ 4%

▲ 0%

5%
6%

10%

16%

-10%

-5%

0%

5%

10%

15%

20%

FY21 FY22 FY23 FY24 FY25 FY26 FY27

営業利益率の改善により
利益成長を加速

FY26計画

4.2億円
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20th

メディアリスニング（データ基盤）

ソーシャルリスニング
（クリッピング・分析・データ基盤）

¸ メディアクリッピング

¸ SNS・WEB上の声を収集・分析

¸ トレンド・話題性の可視化

¸ 交差測定・改善提案を支援

リスクチェック
（コンプライアンス基盤）

¸ 反社テック特化型リスニング

¸ 炎上・風評リスク検知

¸ AI-SaaS型UXによる効率運用

¸ 低解約率のストック収益モデル

成長ドライバー構造

インフルエンサーPRが成長を牽引
デジタルPR・メディアリスニングの事業基盤により成長ドライバーを支える構造

デジタルPR（認知・ブランディング領域）

リリース配信

エントリー商材

¸ 新規顧客との接点創出

¸ 情報発信による認知拡大

¸ インフルエンサーPRへの

入口・クロスセル基盤

成長ドライバー

インフルエンサーPR
（SNSマーケティング）

認知・ブランディング支援機能

V ブランドコンサル

V インフルエンサーキャスティング

V アカウント運用等

認知拡大・ブランド価値向上を通じて、購買行動を創出

デジタルPR商材とメディアリスニングの事業基盤を活かし
インフルエンサーPRを成長ドライバーとして事業全体の成長加速
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20th
成長ドライバーの強化戦略

既存成長ドライバーの伸長とSOM(※)拡大により成長を加速
既存の認知・ブランディング支援機能を基盤に、購買支援領域へ拡張

事
業
規
模
お
よ
び
提
供
価
値
の
拡
大
方
向

中長期（3年水準スケール）

既存の成長ドライバー（インフルエンサー活用の認知支援）

を伸ばしながら
購買・CV支援領域へSOM拡大（自社開発もしくはM&A）

することで、成長余地を確保していく方針

現在：着実に拡大している領域

認知・ブランディング支援

認知支援領域

情報を届け、認知・関心を最大化

情報拡散
話題化

ブランド認知
向上

PR効果の
最大化

認知支援領域で着実に成長し
成長ドライバーとして業績拡大

中長期に継続拡大

業界トップへ

市場規模は認知領域の

数倍規模

方向性：より大きな市場へ拡張

購買・CV支援

購買支援領域

購買行動を生み出し、売上・成果に直結

購買支援機能を構築・拡張し
より大きな市場・収益機会を獲得する

成果報酬型アフィリエイト

ライブコマース活用支援

ECモールコンサル

例

M&Aや自社開発を組み合わ
せながらSOM拡大を推進

自社開発

M&A

※Serviceable Obtainable Market
現サービスにフィットしたアプローチ可能な市場規模
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20th
成長ドライバー強化のためのM&A推進

SOM拡大戦略を加速する実行手段としてM&Aを推進

M&Aの基本方針

¸ 成長ドライバー（インフルエンサーPR）の強化

¸ 既存顧客基盤とのクロスセル創出

¸ オーガニック成長の補完・加速

重視する視点

¸ 成長市場（SNS・デジタルPR）への投資

¸ PR×テクノロジー領域でのシナジー創出

¸ 人材・ノウハウ資産を通じたエコシステム強化

¸ 黒字進行が見込めること

直近のM&A事例

株式会社 iHack

事業内容 インフルエンサーPR事業

期待する役割

¸ 案件総量力の拡大

¸ 美容・SNS領域の専門性強化

¸ 人材・ノウハウ獲得

̞ἣׇὧ Ỳ χ Ɫ▀Ϭᶨ ΰʺ Ɫᵕ χ ṍᴟ
ʾⱢ ῟ ΰ ϬӪ꜡ΰθ ⱢϬם☼
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20th
AI影響と対応

AI進展は環境変化であり成長機会
構造変化を機会に転換

AIの進展による影響
（環境変化）

需要構造の変化
Å 露出⇒信頼/評判

Å リリース配信・クリッピングは逆風

Å SNS/インフルエンサーの重要性上昇

プロダクト構造の変化
Å 汎用SaaSはAIに代替

Å 価値はデータやAPIにシフト

Å 画面中心の提供価値は低下

コスト構造の変化
Å 当社は人的オペレーション比率が高い

Å AIによる業務代替余地が大きい

Å 人件費からAIコストへの転換

当社の対応方針
（機会への転換）

インフルエンサー領域強化

データ基盤への転換

オペレーションのAI化

Å 評判・影響力へ価値の再定義

Å インフルエンサーPRおよび情

報可視化力を強化

Å データ提供・API連携を強化

Å 固有DB・履歴性を活かした

データ基盤拡大

Å 提携業務のAI化推進

Å 人員最適（増員抑制）

Å 中期的な利益率改善

変化を
機会へ転換

持続性と優位性を強化 powered by テクノロジー体制
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20th
テクノロジー体制

¸ PR業界で最もテック優位な企業と

なるため、テクノロジー体制を強化

¸ 海外エンジニア企業のグループ会社

化でエンジニアリソース充足

¸ 従業員リテンション向上とともに多

様な採用手法を積極化

¸ 社内コミュニケーション活性施策を

通じた従業員エンゲージメント向上

¸ マネジメント層の指導力・管理能力

の向上

テクノロジー体制の強化/多様な採用手法

国内エンジニア 海外エンジニア 合計

2023/03期末 12 名 - 名 12 名

2024/03期末 16 名 15 名 31 名

2025/03期末 18 名 18 名 36 名

2026/03期末 22 名 12 名 34 名

リファラル採用 アルムナイ採用 非正規→正社員化 合計

2023/03期累計 1 名 4 名 9 名 14 名

2024/03期累計 10 名 6 名 6 名 22 名

2025/03期累計 4 名 4 名 9 名 17 名

2026/03期累計 15 名 6 名 2 名 23 名

テクノロジー体制強化

多様な採用手法
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20th
資本市場対応

ROE向上とPER向上の両輪で企業価値を向上
成長と市場期待の両面から評価を高める

ROEの追求
（実力値の向上）

財務レバレッジ
¸ 成長ドライバー事業への注力投資（M＆A含む）

¸ 借入活用による資本適正化

収益性
¸ 2028年3月期：営業利益8億円（中期ターゲット）

¸ 繰越欠損金の有効活用による純利益の底上げ

成長市場へ参入機会
¸ SNS PR（リスニング含む）へ傾注投資

¸ 新規市場参入しブランドポジション強化

成長スピード
¸ 2028年3月期： 売上高50億円（中期ターゲット）

¸ 成長率を高水準で持続進行（+20%以上水準）

非財務活動の推進
¸ IR・開示強化による情報発信の充実化

効率性
¸ AI活用による生産性改善

¸ 運営コストの抑制

PERの追求
（期待値の向上）
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20th
時価総額戦略

対処方針

利益成長実現
Å ְỘ ׃ ʿ８億円水準

Å ԏῇ ʿ７億円水準׃

繰欠税金資産活用によるキャッシュ創出力の向上
Å M&Aᶨ ˢ⁷ⱫⱧỘּיϬ ρβϥˣ

持続性のある事業育成ストーリー
Å зз˔І˷ϱрТиϵрЂ˔PR˷ГϼЛкЅ˔

Å ЮДϰϯзІИрϽ 

Å ὮᶛἸ χ ớᴟ

株主層の質的改善
Å ṍ ʾТϮрᶴ︠Ӿ

Å ◕ ЀЬвИϾ˔ЄдрˢIR ʾЄд˔ЕMTGˣ

収益性の改善

配当

Å現在は積極的な事業拡大を第一優先とし、将来にわたる安定的な企

業成長と経営環境の変化に対応するために必要な内部留保ならびに

優先投資をすることが、企業価値向上において最善であると判断し

ております。

自社株買い
Å株価推移により判断する前提として、PBR値と資金面を判断素材と

して機動的選択肢と考えております。

時価総額100～150億を視野
タックスシナジーとM&A活用で税後利益７億円水準を目指す
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20th
主要リスクと対応

主要なリスク要因と対策

主要リスク リスク要因 リスク評価 リスク対策

法規制等の変動に
対する体制整備

χⱧỘψʺὂזּ ꜘ ϬḯϚῲ⁮ḩ ʺϱрЌ˔
КАЕῲ⁮Ộᵦχꜛ︠ṛ ʺᶆ SNSФжАЕТ϶˔Эṛ χ
ΥΚϤʺ ᵠ ϒχ ᴂΥ Ϧθ ›ʺ Ͻи˔ФχⱧזּ

Ộᶨ ʺ∞ ẉόὊְ τֲốϬẉϖβᴦ ΥΚϤϘβʻ

ֲố ʿ
ʿ

Ⱳṍʿ τσΰ

ṛ χ τ βϥ ᴂ ρΰοψʺ ᵠ χⱧ τΚ
θϤʺṐ τᾗᶊσּז и˔иχ ʾ Ϭ“μοΣϤϘ
βʻϘθʺ ᵠ χ  τ Μ ᴂΥ πΚϥ∑ψʺᵰ
ᴪρ ὀϬ“Μʺ χ ʺ ʺḚ Ϭ“μοΣϤϘ

βʻ
₈ῇʺⱧỘᶈ τϢϥῲ⁮ӛὯχ ᴥϞʺ θσЫ˔ϾГϰ
рϽ ӽχᵫ ʺΩ ГϼЛкЅ˔Ϭᶨ ΰθЂ˔РІ ằχ
∑τΣΜοϜʺּז и˔иχ ʾ ʺᵰ ᴪρχ ὀ
τϢϤ ῟ Ϭᾁ ΰοϘΜϤϘβʻ

情報管理体制
の強化

ᶆЂ˔РІτΣΜοψʺ᾽ẁχ῝ᵫ Ϟᾤ ϬӌΞṐ
ᵓΥΚϤʺᴡϣΤχ ṍδυЄІГЭЕжУиʺϜΰΨψḩ ▫
χᵃﬞτϢϥ ָⱧӛΥ ΰθ ›ʺ Ͻи˔ФχⱧỘזּ

ᶨ ʺ∞ ẉόὊְ τֲốϬẉϖβᴦ ΥΚϤϘβʻ

ֲố ʿ
ʿ

Ⱳṍʿ τσΰ

Ḛ τΣΜοψʺ ỘԌϒχӪ꜡ χϙσϣγᾗ σ
ЄІГЭ ├Ϭ☼ΰʺḩ ᾽ẁϞ▫ ρχḧπṐ
ָỨ♁χ Ὼ Ϭ τỘ Ϭ “ΰοΣϤϘβʻ

サイバー攻撃
の対処

Ṑ χ ῐτḩΰοʺзЯ˔Ем˔ϼ χᴥ ᴟ τϢ
Ϥʺᾤ χОЊЀрϬᵒΰο χ χ Ϭ μο“ϩϦ
ϥЫиϳϴϯ χЂϱН˔ῼὢΥ ΰοΣϤʺ Д˔Ќχ
ϘθψЄІГЭϒχϯϼЈІΥ ρσμθ ›ʺ ˔Ͻиזּ
ФχⱧỘᶨ ʺ∞ ẉόὊְ τֲốϬẉϖβᴦ ΥΚ
ϤϘβʻ

ֲố ʿ
ʿ

Ⱳṍʿ τσΰ

Ḛ ϞЈϺвзГϰ ├τΣΜοʺζχ ῐ ẉό
זּ ṛ τṁξΨḚ Ϭ βϥρρϜτʺּז ễӾʾᾆ χ
Ộʺ☼ם Тк˔χ ΰ ʺⱱ σЄІГЭχ ϞЂϱ
Н˔ЈϺвзГϰ ├ τϢϤ ᴂϬ μοϘΜϤϘβʻ

AIの技術革新に伴
うサービス影響

ᶆЂ˔РІτΣΜοψʺϱрЌ˔КАЕϬᶨ ΰθЂ˔РІϬ
ᵫΰοΣϤʺAIṪ χ τϢϤ ằήϦϥṪ ᶗ ϒχ ᴂ
Υ Ϧθ ›ψʺ Ͻи˔ФχⱧỘᶨזּ ʺ∞ ẉόὊְ
τֲốϬẉϖβᴦ ΥΚϤϘβʻ

ֲố ʿ
ʿ

Ⱳṍʿ τσΰ

Ṫ χᵫ ẉόζϦτṁξΨ Ђ˔РІχ τΣΜοʺ
Ͻи˔Фזּꜛ τЄІГЭᵫ Ϭ ΪοΣϤʺϵрЅИϯ
χ⅜ ếᴟ Ϭ αοᵫ χΰ Ϭ ϥρρϜτʺ᾽ẁχ
И˔Їτ›μθЄІГЭϒТйϺЄУиτ ᴂΰʺ ˑ θ
σРЅКІЯДиᵫ Ϭ ϛϥάρπ ᴂΰοϘΜϤϘβʻ

̞ζχ χзІϼ τνΦϘΰοψʺ ᴣ ὴ ⁮ χⱧỘ χзІϼϬέ╥ ΨιήΜʻ
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20th

持続可能性への貢献（SDGs）

持続可能性（SDGs）

コーポレートビジョン「全ての魅力にスポットライトがあたる社会へ」
事業をしている地域・企業規模に関係なくあらゆる人々が、持続可能な消費・生産ができ、雇用創出、地元の文化・
産品の販促につながるサービスを提供します。

˲ἇ ˳ϱрТиϵрЂ˔PRʺзз˔І
SNSϱрТиϵрЂ˔ʺḼỘзз˔І Ϭᵒΰθ πʺῲΨᶊ₯σΨ Ϭ ΪϥάρΥπΦϘβʻ

非正規雇用から正規雇用への登用を積極的に実施してきました。元パート社員という理由による影響を排除す
る人事評価システムを厳正に運営しており、元パート社員の中には、正社員登用後も実力を発揮し、管理職に
なっている事例も多くあります。

˲ἇ ˳ זּ ∙Д˔Ќʿ管理職の元パート比率：12％

社員一人ひとりの強みを活かし、性別にとらわれない人事制度の運用を行ってきました。
現時点で女性活躍環境が十分に実現できていると考えておりますが、今後も推進してまいります。

˲ἇ ˳ זּ ∙Д˔Ќʿ管理職の女性比率：47％
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20th
資本市場対応（進捗）

利益の着実な成長

¸ 成長ドライバーの拡大

¸ 増益基調の定着

¸ 財務健全性の維持

ṍ ᴞṍ ṍ ᴞṍ ṍ ᴞṍ

2024/03ṍ 2025/03ṍ 2026/03ṍ

利益率の改善

¸ 営業利益率の着実な改善

¸ 高付加価値案件の増加

¸ オペレーション効率化進行

ṍ ᴞṍ ṍ ᴞṍ ṍ ᴞṍ

2024/03ṍ 2025/03ṍ 2026/03ṍ

¸ 四半期説明会の開催

¸ 開示資料の拡充

¸ 成長ストーリーの発信

資本市場との対話

社員持ち株会の導入

¸ 株主/社員の利害一致

¸ 中長期視点の強化

¸ 組織の一体感向上

情報開示・透明性向上

¸ コーポレートサイト強化

¸ KPIの可視化

¸ 情報発信の高度化

株主還元（優待再開）

¸ 株主優待の再開

¸ 還元方針の明確化

ᶴ︠χᵧ ϒ

ΜνϜΚϤΥρΞέίΜϘβʻ

ψϱрТиϵрЂ˔PRϬזּ ϵрЅрρΰοʺ

׃ ϬםᾝΰοϘΜϤϘΰθʻ

άχ ṟ ϬӲⱱΰʺḼỘᴣ χΰ Ϭםᾝΰ

οϘΜϤϘβʻ

₈ῇρϜϢϧΰΨΣḻΜΜθΰϘβʻ

2026 5Ὦ

︡ זּ  
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よくいただくご質問（更新：2026年5月）

内容 回答

1 なぜ成長が加速してい

るのか？

ЖжϱН˔χ  ḊΥ ΰοΜϥθϛπβʻ  ψʺⱧỘזּ ᵠᶗˢЛрЀϯⱧỘχ ˣϬὊοʺДЅЌиPR ӽʺρϤϩΪSNSϬ︠

ρβϥϱрТиϵрЂ˔PRτὊְⱢᾛϬ ΰοΦϘΰθʻГϼЛкЅ˔ṁ χếᴟρ֫ ЛϳМϳχ‰ ᴟτϢϤʺ‰ ᴥᴣ ӛὯχᶍ Υ

ϭπΣϤʺᴥΠοM&AϬḯϚ ⱢΥ  σẵ ӡχ  τνσΥμοΜϘβʻ

2 この成長は一過性では

ないのか？

ԁᵃ πψσΨʺ  σ ρ ΠοΜϘβʻ χזּ  ׃ ψʺ зз˔І ʾЮДϰϯзІИрϽ χІЕАϼἷ ʺ׃ ϱрТиϵр

Ђ˔PRχ ἷӛὯʺ ӽϒχM&A ⱢρΜΞ╣   πἹ ήϦοΜϘβʻӗ Ϭṁ׃ ρΰσΥϣʺ ЖжϱН˔χᶈ ϬὋ πΦϥ

ЯДиϒӱ“ΰοΣϤʺⱱ σ Ϭᾋ₅ϭπΜϘβʻζχΞΠπM&AτϢϥ σ ΥᴥϩϥρΜΞ “ϱЮ˔ЅϬ ΰοΜϘβʻ

3 M&Aは今後も実施す

るのか？

⁷Ⱬ ΣϢόṌ ⱧỘρχЄЗЅ˔Ϭ τʺ τם☼ΰοΜΦϘβʻ

ʺτΣΪϥM&Aψזּ ṛⱧỘ πψσΨʺṌ ⱧỘ ӽτΣΪϥ ᴥ ΣϢόẵ ếᴟϬ ρΰοΜϘβʻ

ᾝ∕χⱧỘЪ˔ЕТ϶зϷρ χ‰Μ ӽτᾢ ΰʺ ׃ ʾϺаАЄв χΰ τⱢβϥӛὯϬ τᾁ ΰοΜΦϘβʻ

4 利益率はどこまで改善

余地があるのか？

ְỘ ׃ τνΜοψʺϷ˔ϹИАϼ χὋ ʺ֫ ῟ χᵠ ʺᾧ χΩ ᴟϬ αοʺ ṍ τψ ᵬ σᵠ ΥΚϥρ―ΠοΜϘ

βʻ τᴥΠʺΩ ΣϢόϺаАЄв׃ Υ όϞβΜТϴ˔Їϒӱ“ΰννΚϤϘβʻ

5 時価総額基準について

対策を考えているの

か？

ᾝ∕ʺ Ằ ὴ︡ԏ Ͻк˔І◕ τ ΰοΣϤʺⱲᴣ ᶛṁ ϒχ ᴂτνΜοψὊְ χ ᴿ ρΰο ꜡ΰοΣϤϘβʻ ṍЌ˔ϿАЕ

ˢ ‰50ᴑʾְỘ ˣϬϷрЕйрЖπדᴑ͔׃ “βϥάρΥʺⱲᴣ ᶛΰ τⱢβϥΩ ΤνΩ χᶨ ρ―ΠοΣϤϘβʻ ζχΞΠπʺᶴ

︠ḥᾕ χ☼├ʺσϣότIRᶨ χ ʺᴟϬᴥΠϥάρπם ׃ χ ᾝρⱢםσם ῟ χᵠ Ϭ αʺ◕ ᴣΥ ᵬ τᾋ ήϦοΜΨά

ρϬ ◙ΰοΜϘβʻ

※なお、当社は2026年4月より上場維持基準を満たせていないことに対しての改善期間に該当しています。要改善項目は「時価総額」となっており、

方針としましては前述のそれと変わることはありません。但し、多角的な対処アプローチを検討し、網羅的な対処方針となるよう取り組んでまいり

ます。

6 株主還元はいつから期

待できるのか？

ᾝ∕ψʺ  ᵠᶗχֲốτϢϤ ׃ ỲΥЫϱЗІχ ệτΚϤϘβΥʺάϦϬᵔ βϥάρϬΩ ρΰοΜϘβʻᾝⱲ χ Ϭ ϘΠϥρʺ

ЫϱЗІχᵔ Υ♪ τ ϥ π ӱΰοΣϤʺᶴ︠ χ Ϭ  ΰʺ ˑσᶴ︠ḥᾕ├Ϭᾁ πΦϥḕẽ Υ ϭπΜϥρ ᴣΰο

ΜϘβʻ

7 中期的に会社はどのよ

うに変わるのか？

ψʺPR˷ϱрТиϵрЂ˔˷Д˔ЌϬזּ ›ΰθ ḼỘϒ ᴟΰοΜΦϘβʻДЅЌиPRϬ꞊τʺϱрТиϵрЂ˔☼├ρД˔Ќṁ Ϭ ϙ›

ϩδϥάρπʺ᾽ẁᴣ ρ™ᾝ χ‰Μ  ЯДиϬ׃ ΰοΜΦϘβʻ ṍ σЕйрЖτ₮֒ήϦϥάρσΨʺ ṍ♪ πχẵ ếᴟτ︡

Ϥ ϭπΜϘβʻ

当社の成長・収益性・企業価値に関する考え方を、よくいただくご質問形式で説明しています。
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8,858社

2026/03期 実績

メディアリスニング

31%

会社概要

会社名 Њ˔Єаимϱб˔ᶴ꜠ᵓּז

設立 2006 9Ὦ

本社 Ằ  Ỹ Ệ1-1-13 ϯ˔НрКАЕ ` Ри3ᵬ

経営陣

︡ זּ
︡ COO
︡ CTO
︡ ( )
︡ ( )
︡ ( )
︡ ( ) 
︡ (ᵰזּ)
︡ (ᵰזּ)

ᾖ

Ῥ
ṵ

ԁ
ṁ
ԁ
Ẇ

主要株主
ᶴ꜠ᵓּזЅ˔И˔ 49%

10%

ᶴ︠ʾ Ɫᴪχᵧ τψʺ ϢϤέ◦כϬⱣϤ
ḇּך ΰ ΫϘβʻ
ϱрТиϵрЂ˔PRϬ ꞊τʺ ׃ ρⱢ ῟
χΰ Ϭ ΰʺⱱ ρḼỘᴣ χΩ

ᴟτ ϛοϘΜϤϘβʻ
ԏΦ Φέ ᵔρέ◦כϬΣḻΜ ΰ ΫϘβʻ

代表取締役社長 矢田 峰之

デジタルPR

69%

売上高

3,513
百万円

取引顧客数



Copyright © SOCIALWIRE CO., LTD. All rights reserved.

20th

34

主な沿革

2006年 Ằ Ỹ״ Ệτ

2008年
зз˔І ˮϯАЕФйІ˯ϬM&AτϢϤᵫ◐
ЄϴϯϷТϰІˮϼкІЀ˔Ф˯ϬM&AτϢϤᵫ◐

2009年 ЄϴϯϷТϰІϬ ╦τᵫ

2010年 ЄϴϯϷТϰІϬ ῢτᵫ

2011年 ЄϴϯϷТϰІϬЄрϹЪ˔иρЅаϸиЌτᵫ

2012年
ЄϴϯϷТϰІϬДз˔τᵫ
Ἷ∏ ₰ˮϯАЕϼзАСрϽ˯Ϭᵫ◐

2013年 ЄϴϯϷТϰІϬШ˔ЎЬрρЫИжτᵫ

2014年
ϯАЕϼзАСрϽếᴟχθϛЮДϰϯʾϯϱЇᶴ꜠ᵓּזϬM&A
ЄϴϯϷТϰІϬ Ὲץτᵫ

2015年 Ằ ὴ︡ԏ ЫЃ˔Їτᶴ꜠῝ᵫ

2016年
ЄϴϯϷТϰІϬM&AτϢϤЌϱτᵫ
ϼжϳЖ ˮЕжрІЫ˔Е˯ϬM&AτϢϤ◓ᵓּזᴟ
ЄϴϯϷТϰІϬ τᵫ

2017年 ЄϴϯϷТϰІϬ τᵫ

2018年
ϱрТиϵрЂ˔PRˮТϮϱрЖЯДи˯ϬM&AτϢϤ◓ᵓּזᴟ
︡ԏ ЎϴАϼˮзІϼϯϱЇ˯Ϭְ֫ᵫ◐

2019年 ЄϴϯϷТϰІϬ Ệτᵫ

2020年 ЄϴϯϷТϰІϬᴅ τᵫ

2022年 ЄϴϯϷТϰІϬ Ệʺ ᴎτᵫ

2023年
⁯ ЄϴϯϷТϰІⱧỘˢϼкІЀ˔ФˣϬⱧỘ
ϷТЄдϯЄІГЭᵫ χMK1 Technology Vietnam ◓ᵓּזᴟ

2024年
ᶤיּ╣ ⱢΣϢόᶴ꜠ᵓּזЅ˔И˔χ◓ᵓּז

ᵤᵰЄϴϯϷТϰІᶴ꜠ ˢЄрϹЪ˔и◓ᵓּזˣ
ϼжϳЖ ⱧỘϬᶴ꜠ ˢЕжрІЫ˔Еᶴ꜠ᵓּזˣ

2025年
ϯАЕϼзАСрϽᶴ꜠ᵓּזϬ ᶤ
ᶴ꜠ᵓּזiHackϬM&AτϢϤ◓ᵓּזᴟ
MK1 Technology Vietnam Ϭ Ὣ◓ᵓּזΤϣⱱ ᵓּזᴟ

3,513 

FY06 FY11 FY16 FY21 FY26

ↄⱧỘ

ДЅЌиPRˢЀϯⱧỘˣ

FY26計画
44億
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インフルエンサー×リリース配信

SNSを含めた網羅的なメディア発信を最適提供

ϱрТиϵрЂ˔
ˢϺаІГϰрϽDBˣ

ϺаІГϰрϽзІЕ

インフルエンサーPR

ϯϸϳрЕ֫ “
ˢ ֫ Ў˔Эˣ

SNS῝꜠ϯϸϳрЕ֫

■インフルエンサー
12,000

з˔Ў3.6ᴑ

■案件実績
ὓ19,000Ὧӟ χ
σם ʺ‰ σДϰйל
ϼЄдр ᴂ

■対応
InstagramʺYouTubeʺ
TikTok ˢ ᵊʺLive
Ḽᵊˣ

リーチ層SNS顧客

■付加価値
ʿPV
ʿṜⱧᴟ

■付加価値
ʿ ᶈ╩
ʿῲ⁮ ‍
ʿТ϶к

м˔ᶍ

ʾ╛ⱠʾTVʾжЅϷ
ˢ ЮДϰϯDBˣ

ϯЗкϽЮДϰϯзІЕ

Ив˔Іʾ ЂϱЕ
ˢ ЮДϰϯDBˣ

ДЅЌиЮДϰϯзІЕ

リリース配信

■配信先
12,000зІЕ
10,000ЮДϰϯ
■パートナーメディア
330ЮДϰϯӟ
■SNS
XФкЯ˔Е
̙ζχ
ꜛ
Єд˔Е ᵊꜛ

専属インフルエンサー
プロダクション

■付加価値
XτΣΪϥ ЕАФ
ϱрТиϵрЂ˔

月額制
インフルエンサー
プラットフォーム

■付加価値
Ὦᶛ5 πӛὯӢד
ФжАЕТ϶˔Э

プロダクト紹介：デジタルPRサービス
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デジタルPR｜インフルエンサーPR

https://find -model.jp/

https://ihack.co.jp/

ÂSNSマーケティング市場

¸1兆2,038億円

Âインフルエンサーマーケティング

¸FY24 860億円⇒ FY27 1,305億円

̞ ʿЂϱН˔ʾНЇ˗ДЅЌиϱрТϮϼЕ ϓˮ⁯ Њ˔ЄаиЮДϰ

ϯЫ˔ϾГϰрϽχ◕ ΰ ₰˯ˢ2024 11Ὦˣ

Â当社の営業ターゲット（FY26）

¸214億円（消費者商材×対応業種にて算定）

TAM 国内33,330億円
インターネット広告市場全体

SAM 国内12,038億円
SNSマーケティング市場

SOM 国内214億円
現在の営業ターゲット

期間：2026年3月期

～10名

12.7%

上場会社

13.3%

直取引

72.0%

新規

64.6%

美容  37.0%

～50名

25.6%

非上場会社

86.7%

代理店販売

28.0%

リピーター  35.4%

日用品・雑貨

12.0%

～100名

15.4%

旅行・イベント

11.6%

～500名   25.3%

アパレル

8.6%

～1,000名

8.0%

住宅  不動産

1,000名～

13.0%

食品 3.0%
その他

20.4%

従業員数

上場区分

取引形態

リピーター

案件内容

顧客データ

市場規模

https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://ihack.co.jp/
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デジタルPR｜インフルエンサーPR

https://find -model.jp/

https://ihack.co.jp/

Â10年に及ぶ豊富な実績と経験

Å ︣ τӢ ם 16,500Ὧӟ ʺᴟ ʺϯОйиʺЕжЦиʺ
Ԑ ʺІЪ˔БЮ˔ϸ˔

Â企業とインフルエンサーをつなぐマッチングプラットフォーム開始

ÅϢϤ ΨχⱧỘּיϒЂ˔РІϬ ằβϥ︡Ϥ ϙᵫ◐

Âトップインフルエンサーの専属プロダクション組織保有

Å ὉЕАФϱрТиϵрЂ˔

ÂAIキャスティング、高度ディレクション対応

ÅϱрТиϵрЂ˔ 12,000 ʺ з˔Ў 3.6ᴑ

Â最新ナレッジ運営

ÅΩ χ ἷ ᵊPRϞжϱУЀЫ˔ІPR χΩ Ḽᵊχ ᴂᴦ

ÅSNSЫ˔Ͼ ЂϱЕˮϱрІЌжЩ˯Ϭְ֫

競争優位性

提供付加価値

Â厳格な高度投稿ディレクション

Å ‍йϻвй˔Єдрᾗᶊְ֫ρⱧᾮớ ְ֫

Â高コスパのSNSプロモーションのワンストップ対応

Å῝꜠ϯϸϳрЕϞSNSῲ⁮֫ ρχТиОАϾ˔Ѕ ᴂʻмрІ
ЕАФᴟβϥάρτϢϤ‰ΜЀІЕОТ϶˔ЫрІϬ ằ

Â月額制インフルエンサーマッチングサイト運営

ÅˮFind ModelЂ˔ϼи˯Ϭְ֫ʺϱрТиϵрЂ˔PRχ ᾽ẁ
χ ϘπϬ ῲτЂЪ˔Е 0

500

1,000

1,500

2,000

2,500

0 社

50 社

100 社

150 社

200 社

250 社

300 社

350 社

400 社

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

╥ ╥ ( ⱦ)

567 530 603
750

1,481

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高推移 ӡʿ百万円

https://find -model.jp/

https://ihack.co.jp/

https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://ihack.co.jp/
https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://ihack.co.jp/
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SNSは、企業活動における重要なマーケティング基盤となっていま
す。当社はインフルエンサーPRを軸に、SNSマーケティングの戦略
設計から実行・改善までを一気通貫で支援し、認知拡大から購買・
行動喚起までを持続的に生み出す仕組みを構築しています。

黎明期から10年以上にわたり現場で蓄積してきた実績・データ・運
用ノウハウを強みに、単発施策にとどまらない、再現性のあるSNS
活用を実現します。

᾽ẁχⱧỘṛ ϞỘ ʺᶨ Тϴ˔ЇτᴂαοΩ σ◦כϬ
ằβϥθϛʺ χЂ˔РІжϱрϬ ᵫΰοΜϘβʻ

Find Model（ファインドモデル）
︣ḼỘʾЗЄдЗиϼжϱϯрЕϬ︠σ ρΰθϱрТиϵ
рЂ˔PR˗ϺаІГϰрϽЂ˔РІπβʻЅариϬᾢ δγʺ
ӛὯ ˢ ʾ ᵔ ʾ† ˗ ʾUGC  ˣτᴂαοʺ
Ω σϱрТиϵрЂ˔ρḼᵊ ὓϬ“ΜϘβʻ

iHack（アイハック）
ӽτ ᴟΰθϱрТиϵрЂ˔ϺаІГϰрϽЂ˔РІπ

βʻ K-beautyϬḯϚ ʾЀІЮ ӽτΣΜοʺϸГЁз χ
† Ϟ ᶨּיϱрЂϱЕϬ ϘΠθʺЕйрЖ ᵔρ
σ ᾋϬếϙρΰοΜϘβʻ

Find Model Circle（ファインドモデル サークル）
ʾ ḼỘˢSMBˣΰΪχὮᶛ ϱрТиϵрЂ˔ЫАЎр

ϽФжАЕТ϶˔Эπβʻ

サービス

デジタルPR｜インフルエンサーPR

https://find -model.jp/

https://ihack.co.jp/

Product Purpose

SNSプロモーションの力で最大の認知効果を提供

https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://find-model.jp/
https://ihack.co.jp/
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https://www.atpress.ne.jp/

デジタルPR｜リリース配信

サービス業  36.1%

～10名  33.3%

～３年 6.1%

上場 3.8%

直取引  92.5%

国内  99.0%

リピーター 84.8%

商品 23.6%

情報通信業  16.3%

～50名  28.6%

～5年 6.2%

未上場  96.2%

代理店販売 7.5%

海外 1.0%

新規利用  15.2%

サービス 13.2%

小売業 10.0%

～100名 11.4%

～10年  16.4%

企業動向  19.4%

製造業 9.3%

～500名  17.6%

～30年  38.6%

イベント  20.6%

卸売業 7.8%

～1,000名  4.8%

～50年  15.0%

その他  15.5%

食品業 6.0%

1,000名～

4.3%

50年～  17.7%

その他 14.7%業種

従業員数

設立

上場区分

取引形態

所在地

リピーター

配信内容

TAM 国内2,591億円
国内企業の全体想定額

SAM 国内1,391億円
広報パブリックリレーション市場

SOM 国内97億円
現在の営業ターゲット

Â広報PR市場全体

¸1,391億円

̞ ʿ῝זּ׃ ОУзАϼзй˔ЄдрЇẸᵓ ˮPRỘם

₰˯ˢ2025 4Ὦˣ

Â当社の営業ターゲット（FY26）

¸97億円（リリース配信の単一商材として算定）

̞ τψ ∙ϼкІЈиᾋ ψḯϘγʻ σ᾽ẁṁ Ϭ SNSὉזּ

Ђ˔РІϒ ẁβϥ ᶤϬ ᴥΰοΜϘβʻ

期間：2026年3月期
顧客データ

市場規模

https://www.atpress.ne.jp/
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https://www.atpress.ne.jp/

デジタルPR｜リリース配信

Â記事掲載数 業界No1

Å Ω ṛ ʿ12,000зІЕ˗ 10,000ЮДϰϯ

Å τϢϥЂЪ˔ЕФжрπψיּ   ϞЌϱЕи ӛʺΩ
χ

Âパートナーメディア数 業界No1

Å ὀЮДϰϯ Ω ṛ ʿ330ЮДϰϯ

Åзз˔ІЀрГрБχ Ω ᴟχ ὀ ЮДϰϯ

ÂリリースPV数 （NEW）

ÅЂϱЕἿ∏PVΥ ᴥ ʺΣẁ χзз˔І χSEO̔͂ ᴮ ằ

Â記事掲載数（業界No1）

Å ΨχЮДϰϯπˮṜⱧ˯ρΰοӌϩϦϥάρτϢϥ ῟ᴮ

Âパートナーメディア連携数（業界No1）

Å ΨχЮДϰϯτˮзз˔ІЀрГрБ ∏˯ήϦϥ ῟ᴮ

Â専門的な掲載調査（クリッピング）対応

ÅЮДϰϯзІИрϽχ̏ϼзАСрϽְ֫τϢϤʺ‰ σ з
Ђ˔Ўχ ᴂᴦ

Â広報業務の軽減支援

Å AIτϢϥᾖ‍  ʺᵊ   ʺЄд˔Е ᵊ ʺꜛ

競争優位性

提供付加価値

0

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

0 社

500 社

1,000 社

1,500 社

2,000 社

2,500 社

3,000 社

3,500 社

4,000 社

4,500 社

5,000 社

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

╥ ╥ ( ⱦ)

1,203 1,156
1,039 962 942

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高推移 ӡʿ百万円

https://www.atpress.ne.jp/
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https://www.atpress.ne.jp/

デジタルPR｜リリース配信

企業の情報発信において、ニュースリリースは今なお最も信頼性の
高いコミュニケーション手段の一つです。

当社は「＠Press」を通じて、リリースを単に配信するのではなく、
ニュースとして社会に広く届けることを目的としたニュースワイ
ヤー事業を展開しています。

サービス

＠Press（アットプレス）
¸зз˔ІϬἿ∏ʾ βϥзз˔ІИв˔ІЮДϰϯρΰο
ᴟϬ ΪοΜϘβʻ χ “Ђ˔РІρΜΞ Ϭ Πʺ
̏Pressꜛ ΥЮДϰϯρΰοзз˔ІϬἿ∏ΰʺζάΤϣ
σИв˔ІЮДϰϯϒχἿ∏Ϭ βϥМУχ ᶤϬ μο
ΜϘβʻ

¸О˔ЕЗ˔ЮДϰϯψʺ ︣ ›Ив˔ІЮДϰϯτρςϘϣ
γʺỘᵦ ᴟἷʾГ˔Ы ᴟἷЮДϰϯρχ ὀτᴥΠʺ זּ
ϷϳрЖЮДϰϯχᶈ Ϟʺ זּ ꜛχЀрГрБКАЕм˔
ϼ  Ϭ ϛϥάρπʺ σИв˔І ϱрТжϬꜛּז
︠ πʺᴥ τᶈ ΰοΜϘβʻ

¸Ϙθʺзз˔Іᾖ‍χ σṜⱧ  ʾЌϱЕи  Ϭψαϛʺ
AIϬᶨ ΰθ⌠ Ϟᵠכ◦ ӛτϢϤʺ χ ζχל

ϜχϬ‰ϛϥЂЪ˔ЕϜ ằΰοΜϘβʻήϣτʺ Ю
ДϰϯзІЕτνΜοϜʺзз˔І ρ χ‰Μ Ϭ

AIΥᵃẠχἿ∏ם Д˔ЌϬϜρτ ΰοΣϤʺ Υ
σЮДϰϯτ Ψ▫ ϙϬ ΠοΜϘβʻ

¸ϘθʺSNSϒχᶈ╩Ṑ ϜếᴟΰοΣϤʺ̏PressἿ∏зз˔
ІϬṞ τʺSNS πχ ᶈ╩Ϟ ᴥ Ϭ βϥ▫ ϙ
Ϭ ΠοΜϘβʻ

Product Purpose

高いコスパで確実な露出が得られる企業発信メディア

https://www.atpress.ne.jp/
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プロダクト紹介：メディアリスニングサービス

大手官公省庁クリップ実績豊富×高度テクノロジー

SNSを含めた網羅的なメディアリスニングUXを提供

アナログメディア
デジタルメディア

SNSメディア

調査/分析

顧客

ソーシャルリスニング
（マスメディア～SNSまで一元管理）

♠ʾWEBзЂ˔Ў

ˢзЂ˔ЎỘ ʾ ˣ

ϼзАСрϽDB

■調査対象
6,200ЮДϰϯӟ
Å SNSЮДϰϯ
Å /╛Ⱡ
Å TV/жЅϷ
Å WEBЮДϰϯ

■案件実績
40 ӟ χỘ ם π
︣/ ם

SNS πχᶈ╩/ Ṑ

SNSзІИрϽ

■付加価値
ʿἿ∏ ệ
ʿ◕ ệ
ʿSNSᶈ╩

リスクチェック

ḼỘχ Ⱨ˗ זּ
ʾ ︣ЮДϰϯDB ὀ

Ⱨ˗ זּ DB

■調査対象
Å ̏ϼзАСрϽχ

ⱧDB ὀ
Å ︣ЮДϰϯ

ὀˢGЂ˔Ўˣ
Å ᵤᵰ ὀˢЍ
ϳʾЅд˔рЇˣ

メディア連携

Д˔Ќԁᶧ ᴂ
BPOЂ˔РІ

Д˔ЌԁᶧBPOᾁ┤

■付加価値
ʿ︡ԏ зІϼ
ʿԁᶧЎϴАϼ
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リピーター 90.5%

上場  23.8%

国内 97.9%

イベント名 33.2%

雑誌/フリーペーパー 61.8%

ライフスタイル 30.0%

新規利用  9.5%

非上場  76.2%

海外2.1%

サービス名 29.1%

経済・業界 14.0%

経済・業界  14.0%

社名  27.6%

全国紙  12.3%

ファッション 13.5%

テーマ・概念  10.2%

地方/産業経済誌

9.7%

スポーツ  6.7%

スポーツ 2.2%

フリーペーパー 2.4%

モータ 4.6% その他  28.8%

リピーター

上場区分

所在地

案件内容

紙メディア調査内訳

雑誌調査ジャンル内訳

TAM 国内1,391億円
広報パブリックリレーション市場
※出典：公益社団法人日本パブリックリレーションズ協会発表「PR業に関する実態調査」（2025年４
月）を参考に当社推計

SAM 国内208億円
PR市場向けのクリッピング市場（当社算定）

SOM 国内26億円
現在の営業ターゲット

Âクリッピング単一での市場規模

¸208億円

Â当社の営業ターゲット（FY26）

¸32億円（クリッピング市場向けへソーシャルリスニング
ツールを販売）

̞ϼзАСрϽ◕ ψЫІЮДϰϯ И˔Ї Μ ἱΰτΚϥԁ πʺζ

χ᾽ẁ ψʺЊ˔ЄаизІИрϽ◕ ρ βϥ ʺΥΚϤל πψФкזּ

ЍϼЕPIVOTϬ “ΰοϘΜϤϘβʻ

期間：2026年3月期
顧客データ

市場規模

メディアリスニング｜クリッピング・ソーシャルリスニング

https://clipmaster.jp/
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Â高品質の豊富実績

Å ϙ ρΰ 0.01%ӟᴞχ‰ ל ₰ʺ ︣ʾḂ῝ χ

Â調査範囲の業界最多

Å ₰ ӤΩ ṛ ʿ6,200ЮДϰϯӟ

Âメディアリスニングツール提供

ÅЫІЮДϰϯ˙SNSϘπϬԁᾕḚ βϥPRΰΪ ›Б˔иʻ

Å︠τϵрФжḼỘ βϥЊ˔ЄаизІИрϽБ˔иρ ᶓΰο
Ϝẵ Ϭ βϥSaaSБ˔иτ ᴟ

Â調査範囲の広さ×対応時間の長さ

Å ₰ЮДϰϯ ρ ӤʿΩ ṛ πΚϥάρ

ÅⱲḧ ᴂʿ ᴂˢ 3ⱲΤϣᴶ ˣᴦ

Åϵзϯʿ Ằʺ ∫ʺ ᴎ

ÂリスニングテクノロジーによるデジタルUI/UX

ÅSNSЮДϰϯ ᴂτϢϥЊ˔ЄаизІИрϽБ˔иρΰο ᴟ

Å ₰ χ῟ᴮ ЍАЄвЩ˔ЖйЪ˔Е

ÅДЅЌиЮДϰϯχ ₰ ỘᵦΩ

Â反社チェック専門ツール提供

Å︡ԏ ЎϴАϼБ˔иˢRISK EYESxזּ χ ằ

競争優位性

提供付加価値

メディアリスニング｜クリッピング・ソーシャルリスニング

0

50

100

150

200

250

300

350

400

0 社

100 社

200 社

300 社

400 社

500 社

600 社

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

╥ ╥ ( ⱦ)

644 644 613 608 606

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高推移 ӡʿ百万円

https://clipmaster.jp/

https://clipmaster.jp/
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メディアリスニング｜クリッピング・ソーシャルリスニング

情報環境の進化により、企業に求められる調査は、単なる結果の取
得から、変化の兆しを捉える動態把握へと高度化しています。

当社は、長年にわたり培ってきたクリッピング事業の知見を基盤に、
メディア横断型のリスニング事業へと進化しています。

サービス

ʺχϼзАСрϽʾзІИрϽⱧỘψזּ Ђ˔РІρ Ђ˔
РІϬ ᵬ τ ›ʾ ᴟήδϥἹπ ᵫΰοΜϘβʻ

Clip Master（クリップマスター）
ϼзАСрϽⱧỘπ μοΦθ ᾋρṪ Ϭṁ τᵫ ΰθʺⱳ
ἷзІИрϽЂ˔РІπβʻSNSзІИрϽϬ ᶋρΰσΥ

ϣʺ♠ϼзАСрϽϞWEBϼзАСрϽχ кϽϜ › τᴦ
♪ᴟβϥάρπʺⱧם ʺ̏ϼзАСрϽχῇὋЂ˔РІρΰο
ӡ ξΪοΜϘβʻ σϥSNSЯИЌзрϽτρςϘϣγʺЮ
Дϰϯᴅ πχ ệϞ ΰϬ ӃπΦϥ Υ πβʻ

＠クリッピング（アットクリッピング）
ʾ╛ⱠʾWEBʾTVЮДϰϯϬ ρΰθЫІЮДϰϯϼзА

СрϽЂ˔РІπβʻ ︣ḼỘϞḂ῝ Ϭ τʺФкІЌАТ
χ ♪τϢϥ ₰ϬếϙρΰʺϺ˔м˔Жᾁ┤πψ ΠΦϦσΜ
ˮГ˔Ы˯ˮ ˯ˮᵵ ˯Ϭḯϛθ ₰τ ᴂΰοΦϘΰθʻ

Product Purpose

メディア動態情報をリアルタイムに低コスト提供

https://clipmaster.jp/
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メディアリスニング｜リスクチェック

リピーター 70.9%

上場 18.5%

国内 100.0%

新聞 33.3%

~10年 37.0%

~30名 32.2%

新規利用 29.1%

非上場 81.5%

WEB 33.1%

~30年 44.6%

~50名 14.8%

海外 33.6%

～50年 10.0%

~100名  17.2%

50年～ 8.4%

~500名 15.6% ~1,000名 10.8% ~1,001名 9.4%

リピーター

上場区分

所在地

案件内容

設立

顧客規模(社員数)

TAM 国内3,759億円
国内企業の全体想定額

SAM 国内498億円
ガバナンス・コンプライアンス市場

SOM 国内56億円
現在の営業ターゲット

Âガバナンスコンプライアンス市場

¸498億円

̞ ʿIDCJAPANˮ ⁯ ϹНЗрІ˗ЀрФжϱϯрІ◕ ʺṐ

ᶛ ʺ2017 ˙2024 ˯

Â当社の営業ターゲット（FY26）

¸56億円

̞UI/UXзИв˔ϯиχ ʺ︡ԏ ЎϴАϼ χᶍזּ χΩ ᴟτ

期間：2026年3月期
顧客データ

市場規模

https://www.riskeyes.jp/
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Â高度なテクノロジー体制によるサーチ機能の高精度UI

Åḩ χ‰ΜṜⱧιΪϬ π

Å ꜛ ὓχЛϱЇ ᵰṐ ʺКϹГϰУṜⱧχAI Ṑ ʺ ΰ
τ ᴟΰθṐ Ϭᵫ ʻῬ ⌡ᾚ ψΩ ̛92%ˢꜛּז ϓˣ

Âデータの一括対応機能

Å ︡ԏ Ϭԁ ЎϴАϼβϥԁᶧṐ ʻ AIṐ πД˔ЌНз
Д˔Єдр◦כϬḯϛʺỘ ῟ ϬớᾢϘπ‰ϛϥ῟ᴮϬ ằ

Â反社リストで注意すべき相手をすぐに発見

ÅRISK EYESπψʺ2015 ӟ‭χ ḩזּ χ Ϭ ꜛτ
ΰοΜϥθϛʺṜⱧχ ệτ₮֒ήϦγὫᴮϬᶎ πΦϘβʻ

ÂCSサポート体制

ÅЂ˔РІ ῇχ ʻכ◦ ΰθЂЪ˔Еם πʺ᾽ẁ
ϬΩ ᴟְ֫ΰʺᵔ 0.5%ӟᴞπ ӱʻ

Âお客様の工数削減、時間削減

Å ꜛᵫ τϢϥЛϱЇ ẠṐ τϢϤ‰ UIϬ ằʻ

ÅⱧ ρΰοʺ ԁⱧὯ˷ ЮДϰϯṜⱧ˷ⱲὉ ˢ ̠ ᾁ̠Ṟ
ˣϬʺ ὉṜⱧρΰοꜛ βϥ χṐ

Â基本機能API提供

ÅꜛּזỘ ЄІГЭˢ ︣ Ḛ Б˔иḯϚˣχД˔Ќ ὀβϥά
ρϬᴦ ρβϥʺAPI ằם☼ʻ

競争優位性

提供付加価値

メディアリスニング｜リスクチェック

0

50

100

150

200

250

0 社

100 社

200 社

300 社

400 社

500 社

600 社

700 社

800 社

900 社

1,000 社

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

╥ ╥ ( ⱦ)

190 221
277

387
485

2022/03期 2023/03期 2024/03期 2025/03期 2026/03期

売上高推移 ӡʿ百万円

https://www.riskeyes.jp/


Copyright © SOCIALWIRE CO., LTD. All rights reserved.

20th

48

https://www.riskeyes.jp/

メディアリスニング｜リスクチェック

企業活動において、取引先や関係者に潜在するリスクを継続的に把
握することは、重要な経営課題となっています。

当社は、リスニング事業で培った情報収集・分析の知見をもとに、
コンプライアンス領域に特化したリスクチェック事業を展開してい
ます。

サービス

RISK EYES（リスクアイズ）
RISK EYESψʺ ΥϼзАСрϽ˗зІИрϽⱧỘπזּ μοΦ
θ ʾ χ ᾋϬṁ τ ᴟΰθʺЀрФжϱϯрІ
ᴟἷχзІϼЎϴАϼSaaSπβʻ

UI/UXχ╓ τϢϤʺ ⌠ χΰ ʺ‰ σᾁ┤ʾ Ϭםᾝβ
ϥρρϜτʺ‰ σAIṪ Ϭᶨ ΰθЛϱЇІϼз˔ИрϽṐ
Ϭם ʻ χ χ Τϣʺם σзІϼ χϙϬ
πΦϥ ὓρΰοΜϘβʻϘθʺ ∆зІЕϬ ΜθᵤᵰḼỘ
ЎϴАϼϞʺ᾽ẁχỘ ЄІГЭρχAPI ὀτϜ ᴂΰʺ︡ԏ
Тк˔χ τꜛ τ ϙ₅ϛϥзІϼЎϴАϼṁ Ϭ ằΰοΜ
Ϙβʻ

Product Purpose

低ストレスに企業のコンプライアンスリスクを軽減

https://www.riskeyes.jp/
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本資料の取扱いについて

Ɫ τṜ∏ήϦοΜϥἸ Ϟᾋ ΰʺ σςψ χ⌠ Ⱳ τΣΜο︡ ᴦ σ
τṁξΨ χỘ τḩβϥᾋ ΰπΚϤʺάϦϣτψзІϼϞ ᶎם Υ ∕ΰοΣϤϘ
βʻΤΤϥзІϼẉό ᶎם τϢϤʺם∑χỘ ψάϦϣχᾋ ΰϞ ρψӰσϥὫᴮ
ρσϥᴦ ΥΚϤϘβʻ
ΥⱧỘḕẽχזּ Ϭ“Ξ πʺ╥―ρσϥρ―Πϥ ϬἿ∏ΰοΣϤϘβʻἿ∏Д˔

ЌτνΜοψʺ ₰ Ϟ ₰ⱲṍτϢϤὫᴮΥӰσϥᴦ ΥΚϤϘβʻ
Ɫ τḯϘϦϥ ӟᵰτḩβϥזּ ψʺ῝ᵫ Τϣԏ ΰθϜχπΚϤʺΤΤϥ
χ ᶎ ʺ τνΜο ψᴡϣχᾁזּ Ϝ“μοΣϣγʺϘθάϦϬ βϥϜχπ
ψΚϤϘδϭʻ Ɫ ʾД˔Ќχ ψέק ΨιήΜʻ

IRτḩβϥΣ Μ›ϩδ https://www.socialwire.net/contact
ᶴ︠ʾ Ɫᴪχᵧ ϒχЮАЈ˔Ѕ https://www.socialwire.net/ir/messagelist

https://www.socialwire.net/contact
https://www.socialwire.net/ir/messagelist
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